ESP IDE

Programovani zabavne, pro vsechny

Milan Spacek : 8 let vyvoje a testovani na détech

Moderni pfistup k programovani mikrokontrolért
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Problem uploading to board. See httpr/www.3

Nase prvni zkusenosti s vyukou programovani

V nasem védecko technickém krouzku v Prelouci u¢ime déti od paté tridy zakladni
Skoly zaklady programovani a robotiky. Brzy jsme vSak narazili na zasadni problém.
Chybél nam nastroj, ve kterém by se déti mohli efektivné ucit programovat.

/% Détivelmi rychle ztracely motivaci a po prvnich nelspésich ¢asto

programovani chtély vzdat.

Potrebovali jsme prostredi, které by udrzelo jejich pozornost a pomohlo jim prekonat

pocatecni frustraci z uceni.



Nase cesta: Hledani vhodného vyvojového prostiedi
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* Nejlepii zdkind, ktery jsem
zacal preklddat

Micro:bit Arduino IDE Scratch Blockly4Arduino

Omezeny hardware a vysoké Prilis slozité, pomala kompilace Jednoduchy, ale chybi Nejlepsi zaklad, ktery jsem zacal
porizovaci naklady na ESP32 propojeni s HW prekladat.



Blockly4Arduino po roce testovani

Co nefungovalo ?

Na zakladé roéniho testovani s détmi ze 4. az 6. tiidy ZS jsem narazel na tyto prekazky:

Dlouha kompilace

Minuty cekani, které konci chybou. Déti ztraceji
motivaci jesté pred vysledkem.

Zadné bezdratové ladéni

Bez moznosti ladit kod za béhu je iterace a
experimentovani prakticky nemozna.

Pomalé nahravani kabelem

Neustalé pripojovani USB kabelu prerusuje plynulost
prace a kreativitu.

Slozita instalace

Nejprve Arduino IDE, pak rozsireni pro bloky :
prilis krokG pro prvni hodinu.

[ Kazda sekunda ¢ekaniznamena ztratu pozornosti, kterou je velmi tézké ziskat zpét.



Pro¢ déti programovani nebavi ?

Kratka pozornost

Déti maji omezenou dobu soustredéni. Kazda sekunda cekani je ztracena
| prilezitost.

Pomala a slozita prostredi

Tradiéni vyvojova prostiedi nejsou navrzena pro déti. Cekdni na dokonc&eni
| kompilace je pfipravi o chut i pozornost.

Spatna volba nastroje

Spravny vybér nastroje, rozhoduje o tom, zda dité zlstane u programovani nebo
| odejde délat néco jiného.
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Nase reseni: ESP IDE

Kdyz jsem nenasel vhodné prostredi, rozhodl jsem se ho vytvorit.

ESP IDE je navrzeno pfimo pro déti s dirazem na rychlost, jednoduchost a minimalni
prekazky mezi ndpadem a vysledkem.

VSe v prohlizeci Staci telefon nebo tablet

Zadna instalace, kompatibilni s Siroka dostupnost bez nutnosti
Windows, Mac, Linux, Android i iOS drahého hardware

Zadna kompilace Zdarma a open-source

Kod se musi interpretovat a nahrani Pristupné kazdé skole, kazdému uciteli,
nového programu musi byt co kazdému ditéti

nejrychlejsi
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Jedno prostiedi, mnoho procesoru

Déti se nemusi uéit nové prostredi pro kazdy projekt. ESP IDE
podporuje prakticky vSechny procesory, na kterych bézi
MicroPython, od oblibeného ESP32 po moderni RP2350.

ESP32 ESP32-C3 ESP32-S3 ESP32-C6 ESP8266

RP2040 RP2350

%3 Podpora knihoven ESP NOW umoznuje stavbu RC modeld a
komunikaci mezi procesory bez Wi-Fi sité.




Rychlost a bezdratova svoboda

ESP IDE podporuje pfipojeni procesoru pomoci USB nebo Bluetooth. Uz zadné zdlouhavé
pripojovani kabell. Roboty Ize ovladat a programovat bezdratove, coz umoznuje okamzité testovani
a zmeény parametru primo "za pochodu'".

Bezdratoveé programovani Dalkové oviadani Okamzita zpétna vazba

Nahrajte novy program do robota Ridte roboty a RC modely pomoci Po celou dobu pfipojeni robota, vidite
nebo mikrokontroléru, bez nutnosti Bluetooth ovladace, ktery je primo konzoli, do které vdm procesor muze
jeho zvedani ze zemé. integrovany v editoru, nebo pomoci posilat ziva aktualni data, nebo

weboveé aplikace. infromace pro ladéni.



Navrzeno pro robotiku, RC modely i automatizaci

Souborovy systém Siroka podpora senzort

Bloky a funkce pro ukladani a ¢teni dat do vnitfni pameéti Teplomeéry, vihkoméry, mérice vzdalenosti, gyroskopy,
Flash. Integrovany spravce souborl, pro upload, zalohovani  senzory barev, enkodéry — vie pripraveno k pouziti.
a Upravu dat v procesoru.

Bloky pro pohony Bezdratova komunikace mezi procesory

Modelarska serva a DC motory ovladatelné jednoduchymi Podpora protokolu ESP-Now, pro rychlou komunikaci mezi
bloky. Stavba RC modell a robotl bez slozitosti. moduly a bezdratové fizeni modeld.



Podpora displeju

Déti potrebuji vidét, co jejich kéd délad. ESP IDE nabizi bohatou podporu pro rGzné displeje
a vizualizace, které ozivi kazdy projekt a pomohou okamzité pochopit fungovani
programu.

Grafy vrealném ¢ase

Data ze senzoru (teplota, svétlo, pohyb, rychlost) se okamzité zobrazuji. Déti tak vidi, jak
jejich kod ovliviauje okolni svét.

Animované oéi

Pro nejmensi je pfipravena snadna vizualizace animovanych oci na displeji — na par
kliknuti. Idealni pro prvni robotickée projekty.

Okamazité pochopeni

Vizualizace na displeji preklenuje mezeru mezi kédem a fyzickym svétem, ¢imz usnadnuje
pochopeni komplexnich konceptd programovani.



Od bloku k pokroéilému koédovani

Programuj v texty

Fird kontrola a flesksiza
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STEJNY VYKON. DVA ZPUSOBY PROGRAMOVANI,
Vybar si, co 1 vyhovuje Plepina| kaykody



V 4 [
Vysledky v praxi
Implementace ESP IDE pfinesla vyznamné zmény v tom, jak déti vnimaji programovani a jak s nim pracuji:

_g _g

Vétsi radost z programovani Vice dokonéenych projekti Motivace pokracovat dal
Odstranénitechnickych prekazek Zjednoduseny proces a rychla Pozitivni zkusenosti buduji

a okamzita vizualizace vysledkd zpétna vazba pomaha détem sebedlvéru a podnécuji déti k
vede k hlubSimu zaujeti a nadseni. dotahovat napady do konce a objevovani slozitéjsich konceptl a

zazivat pocit Uspéchu. projektu.



ESP IDE
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Dékuji za pozornost

Milan Spacek
ESP IDE



