Carové bludisté — JedoBot 2026
Princip:

Robot musi vyhledat a projet drahu spojujici startovni a cilové pole ve stanoveném bludisti.

Robot:
Robot musi byt zcela autonomni.
Robot nesmi v Zadném pfipadé prekrocit rozmérovy limit 300 x 300 x 300 mm.

Kontrola rozmérl se provadi profilem s vnitfnim rozmérem odpovidajicim limitu. Profil se musi dotknout svym
celym kolmym fezem podlozky.

Robot nesmi vypoustét zadné latky, nesmi znecistovat drahu.
Kategorie je jen jedna, proto muZe robot obsahovat jakékoli soucastky a senzory.

S jednim robotem muzZe soutézit jen jeden tym. Tym je povinen na vyzvu rozhodciho predlozit zdrojovy kéd
programu, ktery jejich robot vyuziva.

Soutéz:

SoutéZ ma dvé kola. Na kazdé kolo ma robot minimalné tfi pokusy. Ze véech pokost bude pocitan nejkradsi ¢as
v daném kole. O celkovém poradi rozhodne soucet obou ¢ast z obou kol.

MuUzZe byt stanoven maximalni ¢as jedné jizdy, po kterém se robot sam zastavi. V opacném pripadé bude
odstranén z hristeé.

Robot si mize pfi jizdé ,nasnimat” rozloZeni bludisté a vyuzit toho v dalSich jizdach. Po uréeni startovni pozice
uz nebude mozné robota odnaset od traté a zasahovat do jeho programu, dokud vsichni soutézici neodjezdi dané
kolo.

Diskvalifikace:
Robot muze byt diskvalifikovan ze soutéze, nebo z pokusu.

Pokud je diskvalifikovan ze soutéze, nahliZi se na néj, jako by se viibec soutéZze neucastnil. Ze soutéze
se diskvalifikuje jen za zavaZzné poruseni podminek soutéze (napf. podvody).

Je-li diskvalifikovan z pokusu, zapiSe se mu maximalni ¢as (pf. 1000 s). Z pokusu se diskvalifikuje v pfipadé, pokud
robot vyjede celym svym plidorysem z bludisté nebo si zkratil cestu, tj. prejizdi mezi poli, pokud mezi nimi nevede
pfima cesta.

Robota muZze diskvalifikovat jen rozhoddi.



Bludisté:
Bludisté ma tvar bilého obdélniku o velikosti 1200 x 750 mm, ktery je tvoren siti ¢ar s rozteci 150 mm.

Cesty jsou tvoreny pomoci Cerné ¢ary o Sifce 15 mm, kterd prochazi siti. Cesty obsahuiji slepé ulicky a mohou
obsahovat smycky a kfiZovatky.

Startovaci pozice robotl jsou mozné ¢tyti (B1, F2, E9 a A8), konkrétni zvoli pred zacatkem soutézniho kola
rozhoddi. Cesta kterd je od startovni vlevo bude odstranéna (pf. pti startu na F2 bude ¢ara z B1 odstranéna).
Konec bludisté bude oznacen ¢ernou plochou o velikosti 150 x 150 mm na prlseciku rastru ¢ar. Na konci musi
robot zastavit.

Obr. 1 — Mozné startovni pozice



Obr. 2 — Moiné cesty
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Obr. 3 — Mozné cile




