Pravidla robotického sumo — JedoBot 2025

Kategorie:
Limit Ring
Kategorie < v Sitka bilé
& Hmotnost |  Sitka Délka Vyska Celkovy Vjska | Skabileho
pramér okraje
Mini Sumo 500 g 100 mm 100 mm
Lego Sumo 1000 150 mm 150 mm neomezena 770 mm 25 mm 25 mm
Sumo & 200 mm 200 mm
Princip:

V ringu soutézi dvojice robot(. Po startu se snazi jeden druhého vytlacit mimo ring. Pokud se jeden z robotu
dotkne jakoukoli svou ¢dasti plochy mimo ring, prohrava. To plati i v pfipadé, kdyZ z robota odpadne jakdkoli jeho
¢ast a ta bude nasledné vytlacena, nebo sama se dotkne plochy mimo ring.

Robot:
Robot musi byt zcela autonomni.
Robot nesmi v zadném pripadé prekrocit vahovy limit.

Rozmérovy limit je dan pfi startu. Po startu robot mlze na rozdil od hmotnosti, své rozméry a tvar libovolnym
zpUsobem ménit. Sam se muze libovolné otadet Ci prevracet. Robot se mlze také rozdélit na nékolik
samostatnych casti.

Kontrola rozmérl se provadi profilem s vnitfnim rozmérem odpovidajicim kategorii. Profil se musi dotknout svym
celym kolmym fezem podlozky.

Pouzité soutézni prostfedky robotl nesméji byt destruktivni. Strategie nesmi vést k poskozeni souperova robota
nebo ringu.

Robot nesmi vypoustét zadné latky, nesmi zneci$tovat ring ani soupefova robota.

V kategorii Lego je povoleno pouZivat jen Lego soucdstek, vyjma baterii.

Soutéz:

Predpoklada se realizace zdpasu tzv. kazdy s kazdym. V pfipadé vice pfihlasenych miZze byt vice skupin, nebo bude
soutéz probihat vyrazovacim zplsobem.

Zapas se sklada ze tfi soubojl. Kazdy souboj trvd max. 3 minuty. Vitézny robot dostava 2 body, porazeny 0 bodd.
V pfipadé, zZe souboj neni v limitu rozhodnut, jedna se o remizu. Oba dostavaji 1 bod. Po dohodé soupeti
je mozné souboj ukondit dfiv.

V pripadé zdpasu kazdy s kazdym se na zavér secte pocet bodl a utvofi se poradi. Pokud maji néktefi soutézici
stejny pocet bod(, rozhoduji o poradi mezi nimi vzajemné zapasy. Pokud vzdjemné zapasy skoncily remizou,
budou soutézici sdilet poradi, nebo se zapas opakuje.

V pripadé vyrazovaciho zplsobu, pfi nerozhodném vysledku po tfech zapasech, se pokracuje do prvniho vitézstvi.

Diskvalifikace:
Robot muze byt diskvalifikovan ze soutéze, ze zapasu nebo ze souboje.

Pokud je diskvalifikovan ze soutéze, neni bodovan vlbec, a nahlizi se na néj, jako by se viibec soutéze neucastnil.
Ze soutéze se diskvalifikuje jen za zdvazné poruseni podminek soutéze (napt. podvody).



Je-li diskvalifikovan ze zapasu, bude soupefi pricteno 6 bodu a diskvalifikovanému 0. Ze zapasU se diskvalifikuje
v pripadé, pokud se jiz po ukonéeném zapase zjisti poruseni podminek soutéze.

Je-li diskvalifikovan ze souboje, jsou prifazeny soupefi 2 body a diskvalifikovanému 0. Ze souboje se diskvalifikuje
v pripadé, Ze se v prlibéhu souboje, nebo ihned po pravé ukonéeném souboji, zjisti poruseni podminek soutéze
a souvisi-li poruseni pravidel jen s konkrétnim soubojem.

Robota muze diskvalifikovat jen rozhodci.

Zapas:
K zdpasu jsou jednotlivi soutéZici vyzvani vhodnym zplsobem. Do 1 minuty je soutéZici povinen se dostavit
k ringu, ve kterém bude soutézit.

Robot musi byt umistén na své ¢asti (Ctvrtiné) ringu. Tzn. nesmi Zadnou svou casti presahovat startovni ¢aru.

V této své ¢asti mlze byt libovolné natocen. PFi prvnim souboji v ramci zapasu o prvnim soutéZicim, ktery
umistuje svého robota, rozhodne los. V dalsich soubojich prvni umistuje robota vitéz predchoziho souboje.
Byla-li remiza, rozhodne opét los. Prvni soutézici si vybere ¢tvrtinu, do které umisti robota. Druhy ho umisti do
protilehlé ¢tvrtiny. Umisténi jiz nelze nasledné ménit.

Na pokyn rozhod¢iho zapnou oba soutézZici svého robota. Robot mlze byt aktivovan i jinymi prostfedky nez
stisknutim spinace.

Robot musi byt naprogramovan tak, aby spustil svou aktivitu az po uplynuti péti vtefin, béhem kterych se musi
vSechny osoby vzdalit od ringu za aktivni zonu.V této zoné se nesméji nachdzet zadné predméty nebo osoby,
aby nic nemohlo ovliviiovat senzory robota.

V prvnich péti vtefinach jsou umozZnény jen akustické a svételné projevy robotd, nikoliv vSsak pohybové aktivity.

Pokud v pribéhu odpocitavani soutézici zjisti, Ze jeho robot nefunguje, nebo se robot rozjede dfive, mize dat
znameni rozhod¢imu. Ten prerusi odpocitavani. Souboj se ihned opakuje. Pokud se to stane podruhé, je soutézici
ze souboje diskvalifikovan a ztraci body ve prospéch soupeie. Umyslné naprogramovani kratsiho intervalu
odpoctu nez 5 sekund vede az k diskvalifikaci v rdmci celé soutéze.

Prvni pohyb robota je pootoceni min. o 90°.
Rozhodci rozhodne o vitézi souboje.

Za vyrazeni soupere se ma, pokud se souperiv robot jakoukoli svou ¢asti (i tou, ktera v pribéhu zapasu napriklad
odpadla) dotkne plochy mimo ring.

Mezi jednotlivymi zapasy stejného robota ma tym pravo na prestavku (max. 5 minut) pro moznost servisu.

Ring:
Ring je plochy disk, na kterém roboti soutézi. Rozméry ringu:
- prlmér celého ringu 770 mm
- Sirka bilého okraje 25 mm
- vyska ringu 25 mm
- aktivnizéna 1 m od ringu
- startovaci ¢ary jsou kolmé, prochazejici

stfedem ringu
Zakladni povrch je matné cerny, okraje ringu jsou bilé.
Startovni ¢ary jsou vyznaceny tuzkou, nebo nalepenou paskou.

Povrch ringu je jednolity a neobsahuje Zadné predély nebo
vyvyseniny, které by mohly ovlivnit pohyby robota.




