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Závěrečná zpráva z realizace programu 

JedoBot v roce 2021 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V Jihomoravském kraji je aktivita podpořena v rámci projektu Implementace KAP JMK II, reg. 

č. CZ.02.3.68/0.0/0.0/19_078/0017177. Žadatelem je JMK. Koordinátorem klíčové aktivity  

č. 2 “Podpora podnikavosti a kreativity” je Lipka – školské zařízení pro environmentální 

vzdělávání.  
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Závěrečná zpráva z realizace 

programu JedoBot – ročník 2021 

 

Soutěž JedoBot je soutěž pro žáky ZŠ a SŠ, kterou organizuje zapsaný spolek JedoBoti (JedoBoti, z. s.) 

ve spolupráci se Střední průmyslovou školou Jedovnice (Střední průmyslová škola Jedovnice, 

příspěvková organizace). Žáci a žákovské týmy soutěží s vlastnoručně vyrobenými  

a naprogramovanými roboty v několika předem daných disciplínách. 

 

Informace o soutěži JedoBot lze na internetu nalézt na stránce: 

www.robotikahrave.webnode.cz/jedobot2. 

 

Video ze soutěže: 

https://www.youtube.com/watch?v=vI2N7YQmPeg&t=1s&ab_channel=spsjedovnice 

 

Účastníci se, kromě samotných konstrukčních a programovacích dovedností učí řadu podnikavých 

kompetencí: 

- vyhledávat a řešit problémy, 

- zvládat stresové situace, 

- komunikovat v týmu, 

- prácovat s chybou, 

- řešet krizové situace, 

- pracovat v časové tísni. 

 

  

file:///C:/Users/Tomáš/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/Content.Outlook/4131999O/www.robotikahrave.webnode.cz/jedobot2
https://www.youtube.com/watch?v=vI2N7YQmPeg&t=1s&ab_channel=spsjedovnice
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1. Popis realizace ročníku 2021 

 

Soutěž 

 

Soutěž pro žáky proběhla 23. září 2021 v čase 9:00-14:00 ve sportovní hale na SPŠ Jedovnice. 

Prezence týmů probíhala od 7:30. Možnost trénovat na soutěžních drahách byla i odpoledne den 

předem. Vyhlášení výsledků proběhlo od 14:00 do 14:30. 

 

Účastníci, respektive jejich roboti soutěžili v těchto disciplínách: 

1. Mini SUMO – Robot do velikosti 10x10 cm a váhou do 0,5 kg s jakoukoli konstrukcí. Úkolem 

soutěžního robota je vytlačit soupeře z ringu. Tato disciplína byla na soutěži pro malý zájem 

zrušena. 

2. Lego SUMO – Robot do velikosti 15x15 cm a váhou do 1 kg s konstrukcí poskládanou 

výhradně ze stavebnice LEGO. Úkolem soutěžního robota je vytlačit soupeře z ringu. 

3. Sledovač čáry s procesorem – Robot řízený mikroprocesorem s jakoukoli konstrukcí. Úkolem 

soutěžního robota je co nejrychleji projet dráhu tvořenou černou čárou na bílém podkladu. 

4. Sledovač čáry LEGO – Robot postavený z jedné sady Lego Mindstorms. Úkolem soutěžního 

robota je co nejrychleji projet dráhu tvořenou černou čárou na bílém podkladu. 

Podrobný popis disciplín a jejich pravidel je v příloze. 

 

Pro vítěze byly připraveny diplomy a drobné tematické ceny. 

V rámci soutěže také proběhlo vyhodnocení ročního seriálu robotických soutěží – Robo Lego liga. 

Vítězi tohoto seriálu je na rok propůjčen putovní pohár. 

Na soutěž se přišli podívat hosté a diváci z okolí a také několik tříd ze ZŠ Jedovnice, MŠ Jedovnice, 

SPŠ Jedovnice a TEGA Blansko. 

Účastníkům soutěže byly poskytnuty studené a teplé nápoje a oběd formou studené kuchyně 

(plněné bagety). Zájemci z větší dálky a účastníci středečního workshopu pro pedagogy měli zajištěné 

ubytování ze středy na čtvrtek v internátu SPŠ Jedovnice. Zajištěna byla i večeře se snídaní. 
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Výsledkové listiny soutěže sledovačů čáry: 

 

Č. Škola (Organizace) Jméno týmu (robota) První člen týmu Druhý člen týmu Typ Kat Pořadí Poř. cel. 

10 
Gymnázium, Olomouc - 

Hejčín 
MSNG - Motorized Space 
Navigation Golem 

Michael Ambros Benjamin Evžen Bureš SL ZŠ 1 6 

2 ZŠ Uničov, U Stadionu 849 David David Miniazga   SL ZŠ 2 8 

5 DDM Uničov CSR Vilém Urbánek   SL ZŠ 3 13 

53 ZŠ Dolany, Olomouc Cupidupi Jindřich Káňa František Káňa SL ZŠ 4 14 

31 Gymnázium Boskovice Gymbos 1 Radim Peterka Vojtěch Pala SL ZŠ 5 15 

1 ZŠ Uničov, U Stadionu 849 HASAKiiii Viktor Sova   SL ZŠ 6 16 

3 ZŠ Uničov, U Stadionu 850 David Nataniel Menšík   SL ZŠ 7 19 

18 Gymnázium Zábřeh Samuraj Antonín Rýznar   SL ZŠ 8 20 

17 Gymnázium Zábřeh Phobos Petr Polách   SL ZŠ 9 21 

41 ZŠ a MŠ Sloup Pepa Jáchym Pernica Kamila Vybíhalová SL ZŠ 10 22 

33 Gymnázium Boskovice Gymbos 2 Jakub Tomeš Martin Talla SL ZŠ 11 - 16 24 - 39 

39 ZŠ a MŠ Sloup RaVy Radim Vybíhal   SL ZŠ 11 - 16 24 - 39 

40 ZŠ a MŠ Sloup Robert Jakub Pernica   SL ZŠ 11 - 16 24 - 39 

42 ZŠ a MŠ Sloup Albert Filip Sychra   SL ZŠ 11 - 16 24 - 39 

43 ZŠ a MŠ Sloup Nijak Mikuláš Takáč   SL ZŠ 11 - 16 24 - 39 

45 ZŠ a MŠ Sloup Monte Šimon Štrajt   SL ZŠ 11 - 16 24 - 39 

49 SPŠ Jedovnice DA-Bot Antonín Hrazdíra   SL SŠ 1 3 

19 
Gymnázium Jakuba Škody, 

Přerov 
Combat Wombat Jáchym Kouba Vojtěch Mudra SL SŠ 2 4 

22 VOŠ a SPŠE Olomouc Plamínek 02 Radovan Suchý   SL SŠ 3 5 

47 SPŠ Jedovnice DoDa Dominik Daněček   SL SŠ 4 7 

6 VOŠ a SPŠE Olomouc WALLE Jan Šimek   SL SŠ 5 9 

48 SPŠ Jedovnice SL-Bot Jiří Ševčík   SL SŠ 6 11 

20 
Gymnázium Jakuba Škody, 

Přerov 
Termynátor Jindřich Kukla Adam Pavlík SL SŠ 7 12 

50 SPŠ Jedovnice LuKu Lukáš Kučera   SL SŠ 8 - 14 23 

51 SPŠ Jedovnice JedeBot Michal Šíp Daniel Rajtšlégr SL SŠ 8 - 14 24 - 39 

66 SPŠ Jedovnice PěMa  Pěta Matěj Martin Živný SL SŠ 8 - 14 24 - 39 

64 SPŠ Jedovnice PaAd Adam Vencbauer Patrik Nejezchleb SL SŠ 8 - 14 24 - 39 

65 SPŠ Jedovnice SeJa Jan Sekanina   SL SŠ 8 - 14 24 - 39 

67 SPŠ Jedovnice JaKo Jakub Kosík   SL SŠ 8 - 14 24 - 39 

63 SPŠ Jedovnice PaŠr Pavel Šrajer   SL SŠ 8 - 14 24 - 39 

56 PdF UP Olomouc Radim Radim Štěpanec   SL V 1 2 

37 JedoBoti, z. s. Hrom Tomáš Pernica   SL V 2 10 
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Č. Škola (Organizace) Jméno týmu (robota) První člen týmu Druhý člen týmu Typ Kat Pořadí Poř. cel. 

35 JedoBoti, z. s. VyTo01 Tomáš Vybíhal   SL V 3 18 

60 JedoBoti, z. s. Bliv Blanka Vybíhalová Iveta Pernicová SL V 4 - 5 18 

61 JedoBoti, z. s. RoTo Roman Musil Tomáš Musil SL V 4 - 5 18 

28 SPŠ Přerov Vlastik Vlastimil Hrabovský Daniel Chaloupka SP SŠ 1 1 

27 SPŠ Přerov Torpédo Radek Číhala   SP SŠ 2 17 

62 SPŠ a SOU Uničov Květák Matyáš Koblas   SP SŠ 3 24 - 39 

8 PdF UP Olomouc Skolto Radim Děrda   SP V - 24 - 39 

 

 

Typ: 

 

SL – sledovač postavený ze stavebnice Lego 

SP – sledovač řízený procesorem 

 

 

Kat (kategorie): 

 

ZŠ – žáci základních škol 

SŠ – žáci středních škol 

V – studenti vysokých škol a veřejnost  

včetně pedagogů 
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Výsledkové listiny soutěže SUMO: 

 
Sk

u
p

in
a 

0
1

 

Jméno týmu První člen týmu Druhý člen týmu Škola Robot 36 25 24 13 30 44 54 Body Pořadí 

VyTo02 Tomáš Vybíhal   JedoBoti, z. s. 36 X 2 2 2 2 2 2 12 1 

ELVA_1 Daniel Chaloupka   SPŠ Přerov 25 0 X 2 2 2 2 2 10 2 

PH Hana Štěrbová Pavel Hýža SPŠ Přerov 24 0 0 X 2 2 0 2 6 3 

Plachetník Pavel Suchý   Gymnázium Zábřeh 13 0 0 0 X 0 2 2 4 4 

Gymbos 1 Vojtěch Pala Martin Talla 
Gymnázium 
Boskovice 

30 0 0 0 2 X 0 2 4 4 

Šiva ničitel Šimon Štrajt   ZŠ a MŠ Sloup 44 0 0 2 0 2 X 0 4 4 

Gymbos 3 Štěpán Tichý Radim Peterka 
Gymnázium 
Boskovice 

54 0 0 0 0 0 2 X 2 7 

               

Sk
u

p
in

a 
0

2
 

Jméno týmu První člen týmu Druhý člen týmu Škola Robot 38 55 26 16 12 14 32 Body Pořadí 

Chudák Tomáš Pernica   JedoBoti, z. s. 38 X 2 0 0 0 2 2 6 4 

Hulk Radim Děrda   PdF UP Olomouc 55 0 X 0 0 0 0 0 0 7 

ELVA_2 Daniel Chaloupka   SPŠ Přerov 26 2 2 X 0 0 0 2 6 4 

Chudák Vít Chlumský David Horák Gymnázium Zábřeh 16 2 2 2 X 2 0 2 10 1 

Destruktor Jakub Novák   Gymnázium Zábřeh 12 2 2 2 0 X 0 2 8 2 

GyzaBot Antonín Rýznar   Gymnázium Zábřeh 14 0 2 2 2 2 X 0 8 2 

Gymbos 2 Jakub Tomeš Adam Šperka 
Gymnázium 
Boskovice 

32 0 2 0 0 0 2 X 4 6 
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FI
N

Á
LE

 
Jméno týmu První člen týmu Druhý člen týmu Škola Robot 16 14 25 24 Body Pořadí 

Chudák Vít Chlumský David Horák Gymnázium Zábřeh 16 X 2 0 2 4 1 

GyzaBot Antonín Rýznar   Gymnázium Zábřeh 14 0 X 2 2 4 2 

ELVA_1 Daniel Chaloupka   SPŠ Přerov 25 2 0 X 0 2 4 

PH Hana Štěrbová Pavel Hýža SPŠ Přerov 24 0 0 2 X 2 3 
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Workshop pro učitele 

 

Soutěži předcházel ve středu 22. září 2021 odpolední seminář pro učitele v čase 16:00-20:00.  

Seminář proběhl v učebně VY3 a hlavním lektorem byl Mgr. Radim Děrda - učitel na SPŠ a SOU 

Uničov a PdF UP Olomouc, dlouholetý vedoucí kroužku robotiky, elektrotechniky a programování. 

Také je hlavní organizátor soutěží RoboTrip v Olomouci. Své praktické zkušenosti přinesli také 

účastníci v diskuzi na závěr Workshopu. 

 

Témata a lektoři semináře: 

 Aktuální přehled robotiky na trhu (Ing. Tomáš Vybíhal – učitel na SŠ, dlouholetý vedoucí 

kroužku robotiky a hlavní organizátor soutěže JedoBot) 

 DJI RoboMaster S1 (Ing. Tomáš Pernica – IT specialista, vedoucí kroužku robotiky  

a organizátor soutěže JedoBot) 

 Micropython pro Lego EV3 (Mgr. Radim Děrda - učitel na SŠ a VŠ, dlouholetý vedoucí 

kroužku robotiky a hlavní organizátor soutěže RoboTrip) 

 Diskuze a výměna zkušeností mezi účastníky 

 

 

Seznam zapojených škol 

 

Soutěže a workshopu pro učitele se zúčastnili zástupci těchto škol a organizací: 

 Dům dětí a mládeže Vila Tereza,  

Nádražní 530, 783 91 Uničov 

 Gymnázium Boskovice, příspěvková organizace,  

Palackého náměstí 222/1, 680 11 Boskovice 

 Gymnázium Jakuba Škody,  

Komenského 29, 750 11  Přerov 

 Gymnázium, Olomouc - Hejčín,  

Tomkova 45, 779 00 Olomouc 

 Gymnázium, Zábřeh,  

Osvobození 20, 789 01 Zábřeh 

 JedoBoti, z. s.,  

Sloup 193, 679 13 Sloup 

 Lipka – školské zařízení pro environmentální vzdělávání Brno, příspěvková organizace, 

Lipová 233/20, 602 00 Brno 

 Mateřská škola Jedovnice, příspěvková organizace,  

Zahradní 632, 679 06 Jedovnice 

 Pedagogická fakulta Univerzity Palackého v Olomouci,  

Žižkovo nám. 5, 779 00 Olomouc 

 Střední průmyslová škola a Střední odborné učiliště Uničov,  

Školní 164, 783 91 Uničov 
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 Střední průmyslová škola Jedovnice, příspěvková organizace,  

Na Větřáku 463, 67906 Jedovnice 

 Střední průmyslová škola Přerov,  

Havlíčkova 2, 750 02 Přerov 

 Střední škola technická a gastronomická Blansko, příspěvková organizace,  

Bezručova 1601/33, 678 01 Blansko 

 Vyšší odborná škola a Střední průmyslová škola elektrotechnická,  

Božetěchova 3, 779 00 Olomouc 

 Základní škola a Mateřská škola Aloise Štěpánka, příspěvková organizace,  

Dolany 174, 783 16 Dolany 

 Základní škola a mateřská škola Sloup, příspěvková organizace,  

Sloup 200, 679 13 Sloup 

 Základní škola Jedovnice, příspěvková organizace,  

Nad Rybníkem 401, 679 06 Jedovnice 

 Základní škola Uničov,  

U Stadionu 849, 783 91 Uničov 

 

 

 

2. Statistické údaje o programu Jedobot 2021 

 

● Počet účastníků workshopu pro učitele: 15 pedagogů a vedoucích kroužků  

ze 7 škol a organizací 

● Počet účastníků soutěže: 58 žáků a 13 pedagogů a vedoucích kroužků  

z 18 škol a organizací 

● Počet organizátorů a pořadatelů: 15 

● Počet hostů a diváků soutěže: cca 250 
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Výsledky Robo Lego ligy 

 

Pořadí škol 

Pořadí Škola Body 

1 SPŠ Jedovnice 500 

2 Gymnázium Jakuba Škody 180 

3 VOŠ a SPŠE Olomouc 140 

4 SPŠ a SOU Uničov 90 

5 SPŠ Přerov 60 

 

Pořadí jednotlivců 

Pořadí Jméno Škola Body 

1 Radovan Suchý VOŠ a SPŠE Olomouc 170 

2 - 3 Antonín Hrazdíra SPŠ Jedovnice 100 

2 - 3 Martin Živný SPŠ Jedovnice 100 

4 Tomáš Vinkler SPŠ Jedovnice 80 

5 - 7 Dominik Daněček SPŠ Jedovnice 70 

5 - 7 Jáchym Kouba Gymnázium Jakuba Škody 70 

5 - 7 Vojtěch Mudra Gymnázium Jakuba Škody 70 

8 - 9 Jan Šimek VOŠ a SPŠE Olomouc 60 

8 - 9 Tomáš Hynek Dušek SPŠ Přerov 60 

10 Jiří Ševčík SPŠ Jedovnice 50 

11 - 12 Martin Doležel SPŠ Jedovnice 35 

11 - 12 Radek Dvořák SPŠ Jedovnice 35 

13 Lukáš Kučera SPŠ Jedovnice 30 

14 - 15 Adam Pavlík Gymnázium Jakuba Škody 20 

14 - 15 Jindřich Kukla Gymnázium Jakuba Škody 20 

16 - 18 Daniel Rajtšlégr SPŠ Jedovnice 0 

16 - 18 Matyáš Koblas SPŠ a SOU Uničov 0 

16 - 18 Michal Šíp SPŠ Jedovnice 0 

 

Letošní ročník byl ovlivněn pandemií, a proto se do seriálu započítávali pouze dvě soutěže  

a to RoboTrip (27. 1. 2021, online) a JedoBot. Ostatní soutěže byly zrušeny. 

Pravidla ligy jsou v příloze. 
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3. Obrazová dokumentace k závěrečné zprávě z realizace programu JedoBot 

 

 
Obrázek 1 - Letáček určený k propagaci soutěže 

 

 
Obrázek 2 - Letáček určený k propagaci workshopu 
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Obrázek 3 – Zahájení soutěže 

 

Obrázek 4 – Zázemí pro soutěžící 

Obrázek 5 – Soutěž SUMO 

 

Obrázek 5 – Soutěž sledovačů čáry 
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Obrázek 6 – Diváci sledující soutěž SUMO 

 

 
Obrázek 8 – Zázemí jednoho z týmů 

 
Obrázek 7 – Diváci sledující soutěž sledovačů 

 

 
Obrázek 9 – Vítězný tým Robo Lego ligy
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4. Seznam příloh 

 

- Prezenční listina z workshopu 22. 9. 2021 

- Seznam účastníků soutěže 23. 9. 2021 

- Pravidla disciplíny „Robotický sledovač“ 

- Pravidla disciplíny „Sumo“ 

- Pravidla Robo Lego ligy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ve Sloupě dne 25. 10. 2021 

 

 

 

--------------------------------- 

Ing. Tomáš Vybíhal 

předseda Jedoboti, z.s. 
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Prezenční listina z workshopu 22. 9. 2021 
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Seznam účastníků soutěže 23. 9. 2021 

Č. Škola / Organizace Jméno Kategorie Email 

1 DDM Uničov, PdF UP Olomouc Radim Děrda vedoucí radim.derda@seznam.cz 

2 DDM Uničov Vilém Urbánek žáci  

3 Gymnázium Boskovice Adam Šperka žáci  

4 Gymnázium Boskovice Jakub Tomeš žáci  

5 Gymnázium Boskovice Martin Talla žáci  

6 Gymnázium Boskovice Petr Mikulášek vedoucí petr.mikulasek@gymbos.cz 

7 Gymnázium Boskovice Radim Peterka žáci  

8 Gymnázium Boskovice Štěpán Tichý žáci  

9 Gymnázium Boskovice Vojtěch Kala žáci  

10 Gymnázium Boskovice Vojtěch Pala žáci  

11 Gymnázium Jakuba Škody, 
Přerov 

Adam Pavlík žáci  

12 Gymnázium Jakuba Škody, 
Přerov 

Jáchym Kouba žáci  

13 Gymnázium Jakuba Škody, 
Přerov 

Jindřich Kukla žáci  

14 Gymnázium Jakuba Škody, 
Přerov 

Vojtěch Mudra žáci  

15 Gymnázium Zábřeh Antonín Rýznar žáci  

16 Gymnázium Zábřeh David Horák žáci  

17 Gymnázium Zábřeh Jakub Novák žáci  

18 Gymnázium Zábřeh Jan Bureš žáci  

19 Gymnázium Zábřeh Pavel Suchý žáci  

20 Gymnázium Zábřeh Pavlína Horáčková vedoucí horackova.pavlina@gyza.cz 

21 Gymnázium Zábřeh Petr Polách žáci  

22 Gymnázium Zábřeh Vít Chlumský žáci  

23 Gymnázium, Olomouc - Hejčín Benjamin Evžen 
Bureš 

žáci  

24 Gymnázium, Olomouc - Hejčín Michael Ambros žáci  

25 JedoBoti, z. s. Blanka Vybíhalová veřejnost Blanka.st@centrum.cz 

26 JedoBoti, z. s. Iveta Pernicová veřejnost iveta.pernicova@gmail.com 

27 JedoBoti, z. s. Roman Musil veřejnost roman-bk@seznam.cz 

28 JedoBoti, z. s. Tomáš Musil veřejnost tomas-bk@seznam.cz 
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Č. Škola / Organizace Jméno Kategorie  

29 JedoBoti, z. s. Tomáš Pernica vedoucí pernica@ceska-informatika.cz 

30 JedoBoti, z. s. Tomáš Vybíhal vedoucí vybihal@spsjedovnice.cz 

31 JedoBoti, z. s. Zdeněk Kakáč veřejnost kakacz@seznam.cz 

32 Lipka – školské zařízení Petr Laštůvka veřejnost petr.lastuvka@lipka.cz 

33 PdF UP Olomouc Radim Štěpanec žáci  

34 SPŠ a SOU Uničov Matyáš Koblas žáci  

35 SPŠ Jedovnice  Pěta Matěj žáci  

36 SPŠ Jedovnice Adam Vencbauer žáci  

37 SPŠ Jedovnice Antonín Hrazdíra žáci  

38 SPŠ Jedovnice Daniel Rajtšlégr žáci  

39 SPŠ Jedovnice Dominik Daněček žáci  

40 SPŠ Jedovnice Jakub Kosík žáci  

41 SPŠ Jedovnice Jan Sekanina žáci  

42 SPŠ Jedovnice Jiří Ševčík žáci  

43 SPŠ Jedovnice Lukáš Kučera žáci  

44 SPŠ Jedovnice Martin Živný žáci  

45 SPŠ Jedovnice Michal Šíp žáci  

46 SPŠ Jedovnice Patrik Nejezchleb žáci  

47 SPŠ Jedovnice Pavel Šrajer žáci  

48 SPŠ Jedovnice Roman Jeřábek žáci  

49 SPŠ Jedovnice Vilém Pořízka žáci  

50 SPŠ Přerov Daniel Chaloupka žáci  

51 SPŠ Přerov Eva Rudolfová vedoucí eva.rudolfova@sps-prerov.cz 

52 SPŠ Přerov Hana Štěrbová žáci  

53 SPŠ Přerov Pavel Hýža žáci  

54 SPŠ Přerov Radek Číhala žáci  

55 SPŠ Přerov Vlastimil Hrabovský žáci  

56 VOŠ a SPŠE Olomouc Jan Šimek žáci  

57 VOŠ a SPŠE Olomouc Radovan Suchý žáci  
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Č. Škola / Organizace Jméno Kategorie  

58 ZŠ a MŠ Sloup Filip Sychra žáci  

59 ZŠ a MŠ Sloup Jáchym Pernica žáci  

60 ZŠ a MŠ Sloup Jakub Pernica žáci  

61 ZŠ a MŠ Sloup Kamila Vybíhalová žáci  

62 ZŠ a MŠ Sloup Mikuláš Takáč žáci  

63 ZŠ a MŠ Sloup Radim Vybíhal žáci  

64 ZŠ a MŠ Sloup Šimon Štrajt žáci  

65 ZŠ Dolany, Olomouc František Káňa žáci  

66 ZŠ Dolany, Olomouc Jindřich Káňa žáci  

67 ZŠ Uničov, U Stadionu 849 David Miniazga žáci  

68 ZŠ Uničov, U Stadionu 849 Martina Štěpancová vedoucí martina.stepancova@zsustadionu.cz 

69 ZŠ Uničov, U Stadionu 849 Nataniel Menšík žáci  

70 ZŠ Uničov, U Stadionu 849 Viktor Sova žáci  
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Pravidla robotického sledovače – JedoBot 2021 

Kategorie: 

Kategorie 

Limit Dráha 

Hmotnost Šířka Délka Výška Šířka 
Barva 

podkladu 
Barva čáry 

Sledovač  

s procesorem neomezena 300 mm 300 mm neomezena 15 mm bílá černá 

Sledovač Lego 

 

Princip: 

Robot musí projet stanovenou trasu. 

 

Robot: 

Robot musí být zcela autonomní. 

Robot nesmí v žádném případě překročit rozměrový limit. 

Kontrola rozměrů se provádí profilem s vnitřním rozměrem odpovídajícím limitu. Profil se musí dotknout 

svým celým kolmým řezem podložky. 

Robot nesmí vypouštět žádné látky, nesmí znečišťovat dráhu. 

V kategorii Lego je povoleno používat jen Lego součástek, vyjma baterií. Senzory jsou povolené jen  

z jedné sady Lego Mindstorms (NXT, EV3, home nebo education). 

S jedním robotem může soutěžit i více týmů, avšak s vlastním programem. 

 

Soutěž: 

Soutěž má dvě kola. Na každá kolo má robot dva pokusy. Počítán bude rychlejší čas v daném kole.  

O celkovém pořadí rozhodne součet časů z obou kol. 

 

Diskvalifikace: 

Robot může být diskvalifikován ze soutěže, nebo z pokusu. 

Pokud je diskvalifikován ze soutěže, nahlíží se na něj, jako by se vůbec soutěže neúčastnil. Ze soutěže  

se diskvalifikuje jen za závažné porušení podmínek soutěže (např. podvody). 

Je-li diskvalifikován z pokusu, zapíše se mu čas 1000 s. Z pokusu se diskvalifikuje v případě, pokud 

robot neprojede stanovenou dráhu. Z dráhy může vybočit a následně se vrátit. Nesmí však jet  

v protisměru nebo si trať výrazně zkrátit. 

Robota může diskvalifikovat jen rozhodčí. 
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Dráha: 

Dráha je černá čára šířky 15 mm na bílém podkladu. Může obsahovat kolmá křížení. Minimální poloměr 

zatáček je 50mm. Minimální vzdálenost dvou čar a čáry od okraje dráhy je 100 mm. 

Dráha může obsahovat překážku ve tvaru krychle o straně 150 mm. 
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Pravidla robotického sumo – JedoBot 2021 

Kategorie: 

Kategorie 

Limit Ring 

Hmotnost Šířka Délka Výška 
Celkový 
průměr 

Výška 
Šířka bílého 

okraje 

Mini Sumo 500g 100mm 100mm 
neomezena 770mm 25mm 25mm 

Lego Sumo 1000g 150mm 150mm 

Princip: 

V ringu soutěží dvojice robotů. Po startu se snaží jeden druhého vytlačit mimo ring. Pokud se jeden  

z robotů dotkne jakoukoli svou částí plochy mimo ring, prohrává. To platí i v případě, když z robota 

odpadne jakákoli jeho část a ta bude následně vytlačena, nebo sama se dotkne plochy mimo ring. 

Robot: 

Robot musí být zcela autonomní. 

Robot nesmí v žádném případě překročit váhový limit. 

Rozměrový limit je dán při startu. Po startu robot může na rozdíl od hmotnosti, své rozměry a tvar 

libovolným způsobem měnit. Sám se může libovolně otáčet či převracet. Robot se může také rozdělit  

na několik samostatných částí. 

Kontrola rozměrů se provádí profilem s vnitřním rozměrem odpovídajícím kategorii. Profil se musí 

dotknout svým celým kolmým řezem podložky. 

Použité soutěžní prostředky robotů nesmějí být destruktivní. Strategie nesmí vést k poškození 

soupeřova robota nebo ringu. 

Robot nesmí vypouštět žádné látky, nesmí znečišťovat ring ani soupeřova robota. 

V kategorii Lego je povoleno používat jen Lego součástek, vyjma baterií. 

Soutěž: 

Předpokládá se realizace zápasů tzv. každý s každým. V případě více přihlášených může být více 

skupin, nebo bude soutěž probíhat vyřazovacím způsobem. 

Zápas se skládá ze tří soubojů. Každý souboj trvá max. 3 minuty. Vítězný robot dostává 2 body, 

poražený 0 bodů. 

V případě, že zápas není v limitu rozhodnut, jedná se o remízu. Oba dostávají 1 bod. Po dohodě 

soupeřů je možné zápas ukončit dřív. 

V případě zápasu každý s každým se na závěr sečte počet bodů a utvoří se pořadí. Pokud mají někteří 

soutěžící stejný počet bodů, rozhodují o pořadí mezi nimi vzájemné zápasy. Pokud vzájemné zápasy 

skončily remízou, budou soutěžící sdílet pořadí, nebo se zápas opakuje. 

V případě vyřazovacího způsobu, při nerozhodném výsledku po třech zápasech, se pokračuje  

do prvního vítězství. 

Diskvalifikace: 

Robot může být diskvalifikován ze soutěže, ze zápasu nebo ze souboje. 

Pokud je diskvalifikován ze soutěže, není bodován vůbec, a nahlíží se na něj, jako by se vůbec soutěže 

neúčastnil. 

Ze soutěže se diskvalifikuje jen za závažné porušení podmínek soutěže (např. podvody). 

Je-li diskvalifikován ze zápasu, bude soupeři přičteno 6 bodů a diskvalifikovanému 0. Ze zápasů  

se diskvalifikuje v případě, pokud se již po ukončeném zápase zjistí porušení podmínek soutěže. 
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Je-li diskvalifikován ze souboje, jsou přiřazeny soupeři 2 body a diskvalifikovanému 0. Ze souboje  

se diskvalifikuje v případě, že se v průběhu souboje, nebo ihned po právě ukončeném souboji, zjistí 

porušení podmínek soutěže a souvisí-li porušení pravidel jen s konkrétním soubojem. 

Robota může diskvalifikovat jen rozhodčí. 

Zápas: 

K zápasu jsou jednotliví startující vyzváni vhodným způsobem. Do 1 minuty je startující povinen  

se dostavit k ringu, ve kterém bude soutěžit. 

Robot musí být umístěn na své části ringu. Tzn. nesmí žádnou svou částí přesahovat startovní čáru. 

V této své části může být libovolně natočen. Při prvním souboji v rámci zápasu o prvním startujícím, 

který umisťuje svého robota, rozhodne los. V dalších soubojích první umisťuje robota vítěz předchozího 

souboje. 

Byla-li remíza, rozhodne opět los. Umístění již nelze následně měnit. 

Na pokyn rozhodčího zapnou oba startující svého robota. Robot může být aktivován i jinými prostředky 

než stisknutím spínače. 

Robot musí být naprogramován tak, aby spustil svou aktivitu až po uplynutí pěti vteřin, během kterých  

se musí všechny osoby vzdálit od ringu za aktivní zónu. Aktivní zóna je vymezený prostor 1m kolem 

ringu. V této zóně se nesmějí nacházet žádné předměty nebo osoby, aby nic nemohlo ovlivňovat 

senzory robota. 

V prvních pěti vteřinách jsou umožněny jen akustické a světelné projevy robotů, nikoliv však pohybové 

aktivity. 

Pokud v průběhu odpočítávání startující zjistí, že jeho robot nefunguje, nebo se robot rozjede dříve, 

může dát znamení rozhodčímu. Ten přeruší odpočítávání. Souboj se ihned opakuje. Pokud se to stane 

podruhé, je soutěžící ze souboje diskvalifikován a ztrácí body ve prospěch soupeře. Úmyslné 

naprogramování kratšího intervalu odpočtu než 5 sekund vede až k diskvalifikaci v rámci celé soutěže. 

První pohyb robota je pootočení min. o 90°. 

Rozhodčí rozhodne o vítězi souboje. 

Za vyřazení soupeře se má, pokud se soupeřův robot jakoukoli svou částí (i tou, která v průběhu zápasu 

například odpadla) dotkne plochy mimo ring. 

Mezi jednotlivými zápasy stejného robota musí být alespoň 5 minut přestávka pro možnost servisu. 

Ring: 

Ring je plochý disk, na kterém roboti soutěží. Rozměry ringu: 

- průměr celého ringu 770mm 

- šířka bílého okraje 25mm 

- výška ringu 25mm 

- aktivní zóna 1m od ringu 

- startovací čáry jsou rovnoběžné, vzdálené 50mm od středu ringu 

Základní povrch je matně černý, okraje ringu jsou bílé. Startovní čáry jsou vyznačeny tužkou,  

nebo nalepenou páskou. Povrch ringu je jednolitý a neobsahuje žádné předěly nebo vyvýšeniny,  

které by mohly ovlivnit pohyby robota. 
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Pravidla Robo Lego ligy 
 

 

Robotická Lego liga je seriál soutěží středních škol v jednom školním roce. 

 

Nejlepší škole je na jeden rok propůjčen putovní pohár. 

 

Soutěží týmy se sledovači čáry postavenými ze stavebnice (Lego, Merkur, Fischertechnik, ...).  

 

Bodováno je v každé soutěži prvních 10 míst. Za 1. místo je 100 bodů, 

další o 10 bodů méně, tzn. za 10. místo je 10 bodů. Pokud robot dráhu neprojede  

nebo je diskvalifikován, body se neudělují. 

 

Pořadí škol určuje součet bodů z jednotlivých soutěží. 

 

Pořadí jednotlivců určuje součet bodů z jednotlivých soutěží, pokud je soutěžní tým vícečlenný,  

body se rozdělí rovnoměrně mezi jednotlivé členy týmu. 

 

Počet soutěží v daném ročníku je dán aktuální situací a domluvou bezi zapojenými školami. 
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